
アカウント登録とアバター作成
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必ず、パソコンを使うこと。Windows / Mac / Ubuntu / Chromebookなど。

メタバース活用講義実験：Spatial 1



主な手順.1
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リモート参加で発表する場合、または好み
のアバターを作る場合の共通操作
1. Spatialに登録する。
2. 利用規約に同意
3. ユーザー名の入力
4. アバター作成
5. 指定された接続URLにアクセスし、

会場に移動

メタバース活用講義実験：Spatial

https://www.spatial.io/login にアクセスする。
「Google」や「Apple」「Microsoft」のいずれかをクリックし、ログイン。
「要求されているアクセス許可」画面で、「承諾」をクリック。

(例として、Microsoftをクリックしてログインした場合)

https://www.spatial.io/login


主な手順.2
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リモート参加で発表する場合、または好み
のアバターを作る場合の共通操作
1. Spatialに登録する。
2. 利用規約に同意
3. ユーザー名の入力
4. アバター作成
5. 指定された接続URLにアクセスし、

会場に移動

メタバース活用講義実験：Spatial

「Terms&Privacy」の画面で、「I have read and agree the Terms of Use, Privacy 
Policy, and confirm I am at least 18years old.」にチェックを入れ、「→」をクリック。



主な手順.3
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リモート参加で発表する場合、または好み
のアバターを作る場合の共通操作
1. Spatialに登録する。
2. 利用規約に同意
3. ユーザー名の入力
4. アバター作成
5. 指定された接続URLにアクセスし、

会場に移動

メタバース活用講義実験：Spatial

「Give yourself name」の画面で、nameの欄に、英数字でユーザー名を入力し、
「→」をクリックします。



主な手順.4-1
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リモート参加で発表する場合、または好み
のアバターを作る場合の共通操作
1. Spatialに登録する。
2. 利用規約に同意
3. ユーザー名の入力
4. アバター作成
5. 指定された接続URLにアクセスし、

会場に移動

メタバース活用講義実験：Spatial

カメラの接続許可を求められるの
で「許可」します。

写真を撮ります。カメラのアイコンをクリック
します。写真を撮りたくない場合は「Continue 
Without Photo」をクリックします。

写真に問題がなければ、「LOOKS GOOD」をクリック
します。撮り直しは「RETAKE PHOTO」をクリックし
ましょう。



主な手順.4-2
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アバターが自動生成されます。
画面右側で、アバターのひな形を変
更したり、肌や服の色を変えること
ができます。
調整後、「SAVE」をクリックしま
しょう。

「CREATE READY PLAYER ME 
AVATAR」をクリックすることで、
より自分に似たアバターを作ること
ができます。
READY PLAYER MEは、様々なメタ
バースプラットフォームで使えるア
バターを作成するサービスとして知
られています。



主な手順.4-3

Page. 7メタバース活用講義実験：Spatial

Spatialのトップページが表示されます。
「LOG IN」の表記が消え、「CREATE A 
SPACE」が表示されていれば、アバター
が作成済みであり、同時にログイン済み
ということを示します。


